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1. UVOD

Zabezpecovacie uUstredne DIGIPLEX EVO su modernymi zabezpeCovacimi zariadeniami, ktoré
poskytuju spol'ahlivii ochranu a st I'ahko ovladatelné.

Klavesnice K641, K641R, DGP2-641, DGP2-641RB a K648 umoziiuji rychly pristup k vlastnostiam
a stavom systému a d’al$im informaciam prostrednictvom displeja a tlacidiel alebo LED diod a tlacidiel.

Mnohé zo sprav, ktoré LCD klavesnice vypisuju, sa daju prispdsobit’ individudlnym poziadavkam
uzivatela. Klavesnice K641R a DGP2-641RB maji navyse Citacku kariet pre vyuzitie pristupovych vlastnosti
ustredne.

LED klavesnica K648 umoziuje ziskat’ prehl'ad o stavoch systému vel'mi rychlym spdsobom.

Je nevyhnutné zoznamit’ sa s tymto manualom a az potom pristipit’ k vlastnej obsluhe ustredne.

Tento symbol znamend, Ze dany text sa vztahuje na LCD klavesnicu.
Tento symbol znamena, Ze dany text sa vztahuje na LED klavesnicu.

Ig.i
/\ Tento symbol upozoriiuje na dolezita skutocnost’ alebo na riziko.
L

Tento symbol predznamenéava navrh alebo pripomienku.

Ak ma ustredna DIGIPLEX EVO48 alebo EVO192 byt schopnd spolupracovat’ s komunikacnym
modulom PCS100, je potrebné, aby ustrediia bola verzie 1.40 a viac, a zaroven aby klavesnica K641 alebo

K641R bola tiez verzie 1.40 a viac. Vtedy je mozné programovat’ prostrednictvom klavesnice vlastnosti, ktoré
suvisia s modulom PCS, ako su

o telefonne Cisla SMS,
e urcenie udalosti, ktoré spdsobia odoslanie SMS na dané Cislo,

e zruSenie SMS.

Podrobny popis programovania horeuvedenych vlastnosti sa nachadza v manuali k modulu PCS100.



Svetlo AC:

Svieti: ustredita ma striedave
napéjanie.

Nesvieti: striedavé napajanie
vypadlo.

Svetlo STATUS:

Zelené:

Svieti: slucky su zatvorené.

Nesvieti: asponi jedna slucka
je otvorena.

Blika: plynie oneskorenie pre
odchod.

Cervené:

Svieti: je zaarmované.

Nesvieti: je odarmované.

Blika: ustredna je v poplachu.

Svetlo AC:

Svieti: ustredita ma striedavé
napéjanie.

Nesvieti: striedavé napajanie
vypadlo.

Svetla A1, A2, A3, A4:
Svieti: Cast’ ustredne je
zaarmovana (strazi).
Nesvieti: ¢ast’ Gstredne je
odarmovana.
Blik4: cast ustredne je
v poplachu.

Svetlo STATUS:

Zelené:

Svieti: slucky su zatvorené.

Nesvieti: asponi jedna slucka
je otvorena.

Blika: plynie oneskorenie pre
odchod.

Cervené:

Svieti: je zaarmované.

Nesvieti: je odarmované.

Blika: ustredna je v poplachu.
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Tlacdidla klavesnice:

LCD displej informuje
o stavoch ustredne.

Ak sa na pravej strane
displeja objavia Sipky,
pomocou tlacidiel
[A]a[V¥]je mozné
prezerat’ menu.

Svetla Access, Stay, Force,
Byp, Mem, Trbl, Prg:
Svietia, ked’ je ustredna

v prisluSnom stave.
Jednotlivé stavy buda
vysvetlené v d’alSom texte.

Svetla [1] az [48]:

Svieti: slucka je narusena.

Nesvieti: slucka je uzavreta.

Blika: na slucke je naruSeny
tamper.

Vyznam jednotlivych tlacidiel je vysvetleny v d’alSom texte.
[CLEAR] maze prave zadavané udaje a vracia klavesnicu do

predoslého stavu.

[ENTER] uklada zadané tdaje do pamiiti.



LED

LED

2.1 Akusticka signalizacia

Po kazdom zatlaceni tlacidla klavesnice bzuciak klavesnice pipne, ¢im potvrdi stlacenie. Pocas
zadavania informdcii do ustredne kldvesnica pomaha obsluhe dvoma téonmi:

PreruSovany ton potvrdenia — ak je prikaz zadany spravne (napr. zaarmovanie alebo
odarmovanie), alebo ak ustrediia presla do programovania alebo do nového stavu, ozve sa
prerusovany ton "pip-pip-pip-pip-pip".

Stuvisly ton odmietnutia — ak je prikaz zadany nespravne, alebo ak sa ustredna vracia z nového

rrrrrrr

2.2 Doverny rezim

Technik moze klavesnicu naprogramovat’ tak, aby sama od seba nezobrazovala stav systému.

Bez stlacania tlacidiel kldvesnica prejde po urCitom Case z normalneho rezimu do rezimu

doverného. V dévernom rezime kldvesnica LCD zobrazuje ndpis DOVERNY REZIM, datum

a cas.

V dévernom rezime:

e Klavesnica nezobrazuje informacie o stave systému a o stave sluciek.

e Svetla klavesnice nesvietia.

e 'V zavislosti na naprogramovani klavesnice je treba na prechod do normalneho rezimu bud’
stlac¢it’ niektoré tlacidlo klavesnice, alebo vlozit’ kod.




3. AK JE USTREDNA DELENA NA CASTI

Ak je treba, je mozné Ustrediiu rozdelit’ podl'a typu az na 4 alebo 8 nezavislych Casti, alebo na mensi
pocet nezavislych Casti, ale so spoloénymi priestormi. V takom pripade je treba tlac¢idlami [1] az [8] na LCD
klavesniciach alebo [1] az [4] na LED klavesniciach obsluhovat’ prislusnu cast’ Gstredne, ak do nej ma zadany
kod pristup, alebo si vybrat’ prislusnt Cast’ Ustredne pomocou tlacidiel [A] a [ V] astlacit [ENTER] (tato
moznost nie je pristupna pre LED klavesnicu), alebo stlacenim tlacidla [0] obsluhovat’ vSetky casti, do ktorych
ma zadany kod pristup. Podrobny popis obsluhy je v d’alSom texte.

3.1 Zobrazenie stavu jednotlivych casti

Zobrazenie stavu jednotlivych Casti Ustredne umoziiuje prezeranie stavov jednotlivych cCasti
ustredne, ak je ustredia rozdelend na viacero Casti.

Postup pre prezeranie stavov jednotlivych cCasti je:

1. Vlozit uzivatel'sky kod a stlacit’ tlacidlo [1].

2. Stlacit tlac¢idlo od [1] do [4] alebo od [1] do [8] podl’a druhu klavesnice, ustredne
a naprogramovania, alebo sa na danti ¢ast’ dostat’ pomocou tlacidiel [A] a [ V] a stlaéit’
[ENTER] (tato moznost’ nie je pristupna pre LED klavesnice).

3. Stlacit tla¢idlo [CLEAR] na odchod.

LCD V rezime zobrazenia stavu ¢asti ustredne sa na displeji klavesnice moZu zobrazovat’ nasledujice

spravy:

e PRIPRAVENA - ak su vsetky slucky danej Casti Gstredne v kI'udovom stave.

e NEPRIPRAVENA - ak je niektora slucka v danej Casti naruSena.

e  Odchod.onesk. — ak plynie oneskorenie pre odchod v niektorej Casti istredne.

e Zoznam sluciek, ktoré su v danej Casti otvorené.

e POTIAZE - ak sa v danej Casti ustredne objavila niektora z potiazi.

e POPL. V PAMATI - ak v danej Casti tstredne nastal pocas posledného zaarmovania
poplach na niektorej slucke.

e CASTIJE ZAARM.,, STAY ZAARM., OKAMZITE ZAARM. — tieto spravy urcuju, ktorym
sposobom bola prislu§na ¢ast’ zaarmovana.

LED| V rezime zobrazenia stavu Casti ustredne na LED klavesnici sa rozsvietia nasledujtce svetla:

e Svetla Al, A2, A3, A4, ak je zodpovedajica Cast’ Gstredne zaarmovana.

e Svetla od [1] do [48], ak je narusena niektora zo sluciek, ktoru dana klavesnica zobrazuje.

e Svetlo MEM, ak je v pamiti poplachov ustredne zaznam o poplachu pocas predoslého
zaarmovania.

e Svetlo TRBL, ak je na tstredni pritomna niektora z potiazi.

e Svetlo STAY, ak je cast Gstredne zaarmovana armovanim typu STAY alebo okamzitym
armovanim.

e Svetlo FORCE, ak je Cast ustredne zaarmovana niutenym armovanim.

e Svetlo BYP, ak je na tstredni premostena niektora zo sluciek.



4. ARMOVANIE

V case, ked je systém zaarmovany, Ustrediia reaguje na naruSenia sluéiek podla naprogramovania
vyhlasenim poplachu alebo spustenim oneskorenia pre prichod. Ak napriklad niekto otvori chranené okno alebo
dvere, spusti sa poplach alebo oneskorenie pre prichod.

LED

4.1 Oneskorenie pre odchod

Pri zaarmovani systému sa spusti oneskorenie pre odchod. Jeho lohou je poskytnut’ obsluhe ¢as
pre opustenie chranenych priestorov, nez ustrediia prejde do zaarmovaného stavu. Pocas tohoto
intervalu svetlo STATUS blika na zeleno.

Pocas oneskorenia pre odchod klavesnica méze piskat a LCD klavesnica moze zobrazovat’
zostavajuci ¢as oneskorenia pre odchod — podl'a toho, ako je naprogramovana.

4.2 Bezné armovanie

Tento sposob armovania Ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie uUstredne.
Vsetky slucky v prislusnej Casti ustredne musia byt pri zaarmovani zatvorené a po zaarmovani
strazia. V d’alSich odstavcoch su popisané d’alSie moznosti pre zaarmovanie Ustredne.

Postup pre bezné armovanie Ustredne je:

1. Vlozit uzivatel'sky kod.

2. Stlacit tlacidlo [ARM].

3. Ak bol zadany kdd, ktory umoziuje pristup do viacerych Casti ustredne, je treba stlacit’
tlacidlo, prisluchajiuce Casti, ktord sa ma zaarmovat, alebo sa na zvolenu Cast’ nastavit
tlaidlami [A] a [V] astla¢it [ENTER] (tito moznost' nie je pristupna pre LED
klavesnice). Pre sifasné zaarmovanie vSetkych casti tstredne, do ktorych ma dany kod
v zavislosti od naprogramovania priradenia a vlastnosti pristup, treba stlacit’ tlacidlo [0]. Po
prerusovanom tone potvrdenia sa na displeji objavi napis "ZAARMOVANIE" a odstartuje
sa oneskorenie pre odchod.

Ak povolil technik, jednotlivé Casti ustredne je mozné zaarmovat’ aj stlacenim jedného tlacidla
(odstavec 4.6.2) alebo za pomoci armovacieho vstupu (odstavec 4.7).

4.3 Armovanie typu STAY

Armovanie typu STAY zaarmuje systém ciastocne a umozni zostat’ v objekte, ktory je chraneny.
Technik podl'a potrieb uzivatel'a naprogramuje, ktoré slucky sa zaarmuju a ktoré sa premostia.
Slucky naprogramované ako slucky typu STAY sa pri tomto sposobe armovania premostia bez
toho, aby ich majitel’ objektu musel vzdy nanovo premostovat. Zaarmuju sa napriklad slucky
chraniace vchodové dvere a okna na prizemi apremostia sa tie, ktoré chrania priestory,
v ktorych sa majitel' objektu bude zdrziavat. Tento spOsob armovania je mozné robit iba
prostrednictvom koédov, ktoré maju pravomoc robit armovanie typu STAY a okamzité
armovanie.

Postup pre armovanie typu STAY je:

1. Vlozit uzivatelI'sky kod.

2. Stlacit tlacidlo [STAY].

3. Ak bol zadany kdd, ktory umoziuje pristup do viacerych Casti ustredne, je treba stlacit’
tlacidlo, prislichajuce Casti, ktord sa ma zaarmovat, alebo sa na zvolenu cast’ nastavit
tlacidlami [A] a [V] astlacit [ENTER] (tito moznost nie je pristupna pre LED
klavesnice). Pre stiasné zaarmovanie vSetkych Casti ustredne, do ktorych ma dany kod
v zavislosti od naprogramovania priradenia a vlastnosti pristup, treba stlacit’ tlac¢idlo [0]. Po
prerusovanom tone potvrdenia sa na displeji objavi napis "STAY ARMOVANIE"
a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Ak to povolil technik, jednotlivé Casti Ustredne je mozné zaarmovat' aj stlacenim jedného
tlacidla (odstavec 4.6.2) alebo za pomoci armovacieho vstupu (odstavec 4.7).
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4.4 Okamzité armovanie

Tento sposob zaarmovania je podobny armovaniu typu STAY. Umoziuje majitelovi zostat’
v objekte vd’aka premosteniu sluciek, rozdiel oproti armovaniu typu STAY je vSak ten, ze
vSetky oneskorené slucky sa zmenia na okamzité a zrusi sa im oneskorenie pre prichod. Vd’aka
tomu, ked’ niekto vstapi do objektu napriklad cez vstupné dvere, sa okamzite vyhlasi poplach.
Tento spdsob armovania je mozné robit’ iba prostrednictvom tych kodov, ktoré maji pravomoc
robit’ armovanie typu STAY a okamzité armovanie. Tento rezim je mozné vyuzivat’ vtedy, ked’
st vSetci l'udia doma a uréite az do odarmovania nevstipi do objektu nikto, kto tam smie
vstupovat’.

Postup pre okamzité armovanie je:

1. Vlozit uzivatelI'sky kod.

2. Stladit’ tla¢idlo [INSTANT].

3. Ak bol zadany kdd, ktory umoziuje pristup do viacerych Casti ustredne, je treba stlacit’
tlacidlo, prislichajuce Casti, ktord sa md zaarmovat, alebo sa na zvolenu cast’ nastavit
tlacidlami [A] a [V] astlacit [ENTER] (tito moznost nie je pristupna pre LED
klavesnice). Pre stiCasné zaarmovanie vSetkych Casti ustredne, do ktorych ma dany kod
v zavislosti od naprogramovania priradenia a vlastnosti pristup, treba stlacit’ tlac¢idlo [0]. Po
prerusovanom tone potvrdenia sa na displeji objavi napis "OKAMZ. ARMOVANIE"
a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Ak to povolil technik, jednotlivé Casti Ustredne je mozné zaarmovat' aj stlacenim jedného
tlacidla (odstavec 4.6.2) alebo za pomoci armovacieho vstupu (odstavec 4.7).

4.5 Nutené armovanie

Nutené armovanie umozinuje zaarmovat Ustrednu takym spdsobom, Ze niektoré z jej sluciek
budu pri zaarmovani otvorené a preto sa premostia. Slucky s touto moznost'ou naprogramuje na
zaklade poziadaviek majitela objektu technik. Ked’ sa takto naprogramovana slucka pocas
zaarmovania uzavrie, systém jej zru$i premostenie a zaarmuje ju. Nlitené armovanie je mozné
robit’ len za pomoci kddov, ktoré maji pravomoc robit’ nitené armovanie. Nuitené armovanie sa
pouziva obvykle vtedy, ked je priestor kldvesnice chraneny priestorovym snimacom. Pri
nutenom armovani neprekéaza, Ze je tento snimac¢ naruSeny a Ustrediia sa da zaarmovat'.

Postup pre natené armovanie je:

1. Vlozit uzivatel'sky kod.

2. Stlacit’ tlac¢idlo [FORCE].

3. Ak bol zadany kdd, ktory umoziuje pristup do viacerych Casti Ustredne, je treba stlacit’
tlacidlo, prislachajice Casti, ktord sa ma zaarmovat, alebo sa na zvolenu Cast’ nastavit’
tla¢idlami [A] a [V] astla¢it [ENTER] (tito moznost nie je pristupna pre LED
klavesnice). Pre stiCasné zaarmovanie vSetkych Casti ustredne, do ktorych méa dany kod
v zavislosti od naprogramovania priradenia a vlastnosti pristup, treba stlacit’ tlacidlo [0]. Po
prerusovanom tone potvrdenia sa na displeji objavi napis "NUTENE ARMOVANIE"
a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Ak to povolil technik, jednotlivé Casti Ustredne je mozné zaarmovat aj stlacenim jedného
tla¢idla (odstavec 4.6.2) alebo za pomoci armovacicho vstupu (odstavec 4.7).

4.6 Premost’ovanie sluciek

Technik moéze niektoré slucky naprogramovat tak, aby sa dali premostovat. To umozni
zaarmovat’ Ustrednu takym spdsobom, ze I'ubovolnd mnozina premostitelnych sluciek bude
premostend a preto nebude moct’ vyhlasit’ poplach. Premostena slucka zostava po zaarmovani
Casti Gstredne, do ktorej je priradend, odarmovana. Premostenie slu¢ky sa po odarmovani ¢asti
ustredne zrusi.

Na premostenie slucky je treba:

e  Slucku naprogramovat’ ako premostitel'nu v procese montazneho programovania ustredne.
Uzivatel'sky kod musi mat’ pravomoc premostovat’ slucky.

Uzivatel'sky kod musi mat’ pristup do tej Casti ustredne, do ktorej je priradena slucka.
Prislusna cast’ ustredne musi byt’ odarmovana.
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Postup pre premostovanie sluciek je:

1. Vlozit uzivatel'sky kod.

2. Stlacit tlacidlo [BYP].

3. Na LCD klavesnici vlozit’ ¢islo slucky (001, 002,..., 192) alebo sa tlac¢idlami [A] a [V ]
nastavit’ na slucku, ktora sa ma premostit’ a stlac¢it’ [BYP]. Na displeji sa objavi napis
"premostena”. Ak sa neobjavi a ozve sa suvisly ton odmietnutia, slucka sa neda premostit’.
Ak bola sluc¢ka premostend uz predtym, premostenie sa zrusi a objavi sa informacia
o aktualnom stave slucky.

Na LED klavesnici treba vlozit’ ¢islo slucky od 01 do 48. Zodpovedajuce sluckové svetlo sa
rozsvieti a slucka je vtedy premostend. Ak sa ozve stvisly ton odmietnutia, slucka nie je
premostitelna. Ak sluckové svetlo svieti, slucka uz je premostena a vloZenim jej
poradového Cisla sa jej premostenie zrusi a sluckové svetlo zhasne.

4. Krok 3 opakovat’ tak dlho, kym nie s premostené vsetky slucky, ktoré maju byt
premostené.

5. Stlaéit [ENTER] na odchod z tohoto rezimu.

Postup na prezeranie stavu premostenia sluciek je:

1. Vlozit uzivatelI'sky kod.

2. Stlacit’ tla¢idlo [BYP].

3. Na LCD klavesnici prejst’ tlacidlami [ A] a [ ¥ ] jednotlivé slucky a skontrolovat’ ich stav
premostenia. Na LED klavesnici sa premostené slucky rozsvietia.

Poziarnu sluc¢ku nie je mozné premostit’!
LCD klavesnice oznac¢ené ako DGP2-641 dokazu premostovat slucky len do cisla 96.

4.6.1 Obnova posledného premostenia

Obnova posledného premostenia sluzi na obnovu premostenia vsetkych sluciek, ktoré boli
premostené pocas posledného zaarmovania.

Postup pre premostovanie sluciek je:

1. Vlozit uzivatelI'sky kod.

2. Stlacit’ tlacidlo [BYP].

3. Stlacit tla¢idlo [MEM]. Tymto sa obnovi premostenie vSetkych predtym premostenych
sluciek.

4. Stlacit [ENTER] na odchod z tohoto rezimu.

4.6.2 Obsluha jednym tlacidlom

Ustrediiu je mozné naprogramovat’ tak, aby na nej bolo mozné urobit’ niektoré ukony bez
zadavania uzivatel'ského kodu stlacenim a podrzanim jedného tlacidla klavesnice. Ak je
ustrediia rozdelena, je d’alej potrebné obvyklym spdsobom urcit,, ktorej ¢asti sa ma dany ukon
tykat’. Tieto tlac¢idla a ukony su:

Tladidlo: Ukon:
[ARM] bezné armovanie
[STAY] armovanie typu STAY
[FORCE] nutené armovanie
[BYP] premost’ovanie sluéiek
[DISARM] odarmovanie Casti zaarmovanych STAY alebo okamzitym
armovanim
[INSTANT] okamzité armovanie
[DISPLAY] nastavenie klavesnice
[EVENT] prezeranie udalosti

4.7 Armovanie armovacim vstupom

Ustrediiu je mozné v pripade potreby obsluhovat’ aj armovacim vstupom. Tento vstup je mozné
naprogramovat’ tak, aby sa nim robilo bezné, nutené, okamzité armovanie alebo armovanie typu
STAY aodarmovanie prislusnej casti. Armovaci vstup moéze byt naprogramovany do
prepinacieho alebo impulzného rezimu.
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4.7.1 Prepinaci rezim

Na zaarmovanie systému je treba armovaci vstup prepnat’ do polohy zaarmované.
Na odarmovanie systému je treba armovaci vstup prepnit’ do polohy odarmované.

4.7.2 Impulzny rezim

Na zaarmovanie systému je potrebné armovaci vstup na chvilu zopnut' a potom rozopnut.
Zopakovanie tohoto postupu znamena odarmovanie.

4.8 Automatické armovanie

Technik mdze ustrediiu naprogramovat’ tak, aby sa za urcitych okolnosti sama zaarmovala. Tieto
okolnosti mozu byt dve — bud’ uréity cas dia, alebo prekrocenie urcitého ¢asového intervalu na
ustredni, poc¢as ktorého nebol na snimac¢och zaznamenany pohyb.

4.8.1 Automatické armovanie v danom ¢ase

Ak je tato vlastnost povolend, je mozné naprogramovat Cas dna, v ktorom sa ustredia
automaticky zaarmuje.

Postup pre nastavenie casu automatického armovania je:

1. Vlozit uzivatel'sky kod.

2. Stlacit tla¢idlo [PRG].

3. Stlacit tlac¢idlo [MEM].

4. Ak bol zadany kod, ktory umoziuje pristup do viacerych casti ustredne, treba stlacit’
tla¢idlo, prisluchajice Casti, ktorej ¢as automatického zaarmovania treba naprogramovat’,
alebo sa na zvolenu ¢ast’ nastavit’ tlacidlami [ A] a [ ¥ ] a stlacit’ [ACC] (tato moznost nie je
pristupna pre LED klavesnice).

5. Vlozit' ¢as, v ktorom ma nastavat automatické armovanie prislusnej Casti ustredne vo
formate HH:MM v 24-hodinovom cykle.

6. Stlacit [ENTER] na zaznam do pamiti a odchod.

Ak sa Cas automatického programovania programuje prostrednictvom LED klavesnice, svetlo
MEM blika, ak ¢as nie je naprogramovany (ak je jeho hodnota 00:00). Rozsvieti sa svetlo PRG,
svetlo, ktoré prislicha danej Casti a prva Cislica, ktora charakterizuje naprogramovany cas.
Hodnota 0 je predstavovana svetlom [10].

4.8.2 Automatické armovanie po ¢ase bez pohybu

Ustredita moZe byt naprogramovana tak, aby dokazala odoslat’ na pult spravu o tom, Ze
stanovenu dobu nezaregistrovala pohyb ani v jednej slucke prislusnej Casti. Zaroven sa moze, ak
je tak naprogramovana, aj automaticky zaarmovat’. Obe tieto vlastnosti su v plnej kompetencii
technika ustredne. Ten ich méze na poziadanie uzivatel'a aktivizovat’ po konzultacii so straznou
sluzbou. Této vlastnost’ je vhodna skoér na dohl'ad nad pohybom v byte, kde byva osamely
¢lovek, nez na skuto¢né zaarmovanie objektu. Vzhl'adom na pomerne dlhy cas, ¢o je objekt
nechraneny a opusteny, jej pouzivanie na skutocné zaarmovanie nie je mozné odporucat’.
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5. ODARMOVANIE

Ak je systém odarmovany, jeho slu¢ky nie su v stave strazenia a nespustaju poplachy pri naruseni.

Odarmovat’ méze kazdy drzitel’ kodu, pokial’ nebol jeho koéd naprogramovany ako kdd iba pre zaarmovanie, ¢im
kéd strati pravomoc odarmovat’ tstrediu alebo jej Cast’.

=
)

=
)

5.1 Oneskorenie pre prichod

Podl'a poziadaviek uzivatela technik naprogramuje na ustredni niektoré slu¢ky ako oneskorené.
St to slucky, cez ktoré sa vstupuje normalnym sposobom do objektu: vstupné dvere, garazové
dvere, zadny vchod a pod. Ich naruSenim v zaarmovanom stave sa odStartuje oneskorenie pre
prichod. Pocas neho je potrebné zadat’ platny kod na klavesnici. Oneskorenie pre prichod musi
byt’ také dlhé, aby sa to dalo realne stihnut’.

Ak je treba, viacero oneskorenych slu¢iek moze mat’ rézne oneskorenia pre prichod. Na utstredni
je mozné mat slucky s viacerymi dizkami oneskorenia pre prichod.

5.2 Odarmovanie systému

Odarmovat’ je mozné len ta ¢ast’ ustredne, ku ktorej bol priradeny prave zadavany kod. Ak ma
kéd pravomoc iba zaarmovat’, nie je s nim mozné odarmovat’ ziadnu Cast’ stredne.

Postup pre odarmovanie ustredne je:

(Ak sa ma odarmovat’ Cast’ Uistredne, zaarmovana spdsobom STAY alebo okamzitym

armovanim, treba ist’ priamo na krok 2.)

1. Vstapit do objektu cez vechodové dvere. (Klavesnica sa rozpiska, ak nema vypnuty
bzuciak).

2. Vlozit uzivatel'sky kod. Vlozenie kodu sta¢i na odarmovanie tej Casti, do ktorej patri
narusena oneskorena slucka.

3. Stlacit [DISARM] na odarmovanie. Ak bol zadany kod, ktory umoziiuje pristup do
viacerych Casti ustredne, je treba stlacit’ tlacidlo, prislichajiice Casti, ktora sa ma
odarmovat’, alebo sa na zvolenu cast’ nastavit tlacidlami [ A] a [ V] a stlacit’ [ENTER] (tato
moznost’ nie je pristupna pre LED klavesnice). Pre si¢asné odarmovanie vSetkych casti
ustredne, do ktorych ma dany kod v zavislosti od naprogramovania priradenia a vlastnosti
pristup, treba stlacit’ tlacidlo [0]. Potom sa ozve prerusovany ton potvrdenia a na displeji sa
zobrazi napis "ODARMOVANIE".

Ak to povolil technik, jednotlivé Casti ustredne je mozné odarmovat aj stlatenim jedného
tlacidla (odstavec 4.6.2) alebo za pomoci armovacicho vstupu (odstavec 4.7).

Postup pre odarmovanie, ak je tstrediia v poplachu, je:
1. Vlozit uzivatelI'sky kod.
2. Ak sajedna o faloSny poplach, zavolat’ na straznu sluzbu a informovat ich o tom.

5.3 Zobrazenie pamiti poplachov

Informécie o vSetkych poplachoch, ku ktorym doslo v Case posledného zaarmovania, sa zapisuji

do pamditi poplachov.

e  (Cast Gstredne a slucka sa zobrazia na displeji LCD klavesnice, na LED klavesnici sa
rozblika slu¢kové svetlo. Upozornenie na poplach pretrvava aj po odarmovani, bez ohl'adu
nato, ¢i sa slucka uzavrela, alebo zostala trvalo otvorena.

e Pamit udalosti sa zmaze po zaarmovani.

Postup pre prezeranie paméti poplachov:
1. Odarmovat ustrediiu.
2. Stlagit’ tla¢idlo [MEM].
Vsetky slucky, ktoré boli v poplachu, sa zobrazia postupne po stlaceni [A]a [ V] pod
nadpisom POPLACH.
Svetlo MEM sa rozblika a rozsvietia sa sluckové svetla vsetkych sluciek, ktoré boli
v poplachu.
3. Stlacit [CLEAR] na odchod z pamiti poplachov.
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6. UZIVATELSKE KODY

UZivatel'ské kody su ¢iselné kombinacie, zadanie ktorych umoziuje obsluhu ustredne.

Ustrediia DIGIPLEX EVO192 ma 999 kodov, ktorych poradové ¢isla s od 001 do 999.

Ustredita DIGIPLEX EVO48 ma 96 kodov, ktorych poradové &isla s od 001 do 096.

UZivatel'ské kody mozu byt 4-miestne alebo 6-miestne. Za urcitych okolnosti mézu mat’ aj premenliva
dizku. Kéd s poradovym ¢&islom 001 je systémovy hlavny kéd. Uzivatel'ské kody pozostavaji z Gislic od 0 po 9.

A\

6.1 Systémovy hlavny kod

Systémovy hlavny kod umoziuje pristup ku vSetkym Castiam a uzivatel'skym vlastnostiam
ustredne a ma pravo pridavat’, menit’ a rusit’ vSetky ostatné kody. Ustredna na objekte by nikdy
nemala mat’ ponechant implicitnii hodnotu tohoto kdédu, ktora je 1234, alebo 123456.

Postup na zmenu systémového hlavného kédu je:

1. Zadat platny systémovy hlavny kod.

Stlacit’ tlacidlo [PRG].

Stlacit’ tlacidlo [ACC].

Vlozit’ poradové ¢islo koddu 001 tlacidlami [0], [0], [1].

Zadat’ novt hodnotu systémového hlavného kodu.

Stlacit’ [ENTER] na uloZenie novej hodnoty systémového hlavného kodu.

Sk wn

Systémovy hlavny kdéd ma pristup do vSetkych dvier a ku vSetkym pristupovym vlastnostiam
ustredne, ato stale a bez obmedzenia. Jediné, ¢o je mozné zmenit, je Cislo karty a spdsob
armovania kartou. Ak by v procese programovania kodu doslo k obmedzeniu akéhokol'vek
prava, ktoré tomuto kodu prislicha, Ustredila vrati zmenené nastavenie opidt do pdvodnej
hodnoty.

V procese programovania uzivatel'ského kédu je mozné zmenit’ meno uzivatela podl'a popisu
v odstavci 6.3.

6.2 Kopirovanie parametrov kodu

Tato vlastnost’ umoznuje kopirovat’ vlastnosti kodu, priradenie kodu, Groven a rozvrh pristupu
a moznosti pristupu z jedného kédu na iny kod. Prekopiruji sa vSetky parametre kodu okrem
hodnoty kodu, ¢isla karty a mena uzivatela.

Postup pre kopirovanie parametrov kodu je:

Zadat’ platny hlavny kod.

Stlacit’ tlacidlo [PRG] a potom stladit’ tla¢idlo [ACC].

Vlozit’ 3-miestne poradové ¢islo kodu, ktory ma vzniknat’ kopirovanim.

Stlacit’ tlacidlo [MEM].

Vlozit' 3-miestne poradové ¢islo kodu, ktory je treba skopirovat’ (¢ize povodného kodu).
Vlozit novi hodnotu kédu. Ak ma ustrediia kody premenlivej dizky, je treba po poslednej
gislici stlagit [ENTER]. Dalej treba postupovat’ obvyklym sposobom podl'a toho, o pontika
displej. Parametre nového kodu budu identické s parametrami pdvodného kddu.

7. Stlacit [ENTER].

AN

6.3 Mena uzivatelov

Mena uzivatel'ov umoznia zosobnit’ ustrediiu vo vztahu k uzivatel'ovi. Zmenu mena je mozné
urobit’ v procese programovania kddov.

Postup pre programovanie mena uzivatel’a je:

1. Vstipit do rezimu programovania kodov (odstavec 6.5.1) a dojst’ aspon po krok 4.

2. Vkladat hodnoty, ktoré Ziada displej. Tlacidlo [ A ] slizi na pohyb krok za krokom. Tlacidlo
[ENTER] slazi na obskocenie niektorych krokov. Je potrebné sledovat’ displej a dojst’ po
polozku zvanu meno uZzivatela.

Na poziadanie vlozit’ pismeno mena uZzivatel’a podla tabul’ky v odstavei 6.3.1 resp. 6.3.2.
Stlacit’ tlac¢idlo [ A ] na presun kurzora na nasledujicu poziciu.

Kroky 3 a 4 opakovat’, kym nie je naprogramovany cely nazov.

Stlaéit [ENTER].

AN
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6.3.1 Tlacidla klavesnice

Kazdé tlacidlo klavesnice od [1] do [9] ma priradenti postupnost’ pismen, ktoré sa na pozicii
kurzora objavia, ked’ je dané tlacidlo prislusny pocet krat stlacené. Prehl'ad tlacidiel a im
zodpovedajucich pismen sa nachadza v nasledujucej tabul’ke:

Tlacidlo Po prvom Po druhom Po tretom
stlaceni stlaceni stlaceni

[1] A B C

[2] D E F

[3] G H I

[4] J K L

[5] M N o

[6] P Q R

[7] S T U

[8] \Y W X

[9] Y Z

6.3.2 Zvlastne tlacidla

[STAY]: vklada medzeru na miesto, kde stoji kurzor.
[FORCE]: mazZe znak, ktory sa nachadza na mieste kurzora.
[ARM]: mazZe vSetky znaky od kurzora doprava, vratane znaku na mieste kurzora.
[DISARM] prepina medzi pisanim ¢islic a pismen a naopak.
[0] az [9]: predstavuju Cislice od 0 po 9, ak je prepnuté na pisanie Cislic.
[BYP]: prepina medzi pisanim malych a VELKYCH pismen a naopak.
[MEM]: zapina rezim vkladania ASCII znakov. V tomto rezime sa zvoleny znak objavi po

vloZeni jemu zodpovedajuceho 3-miestneho ¢isla podl'a nasledujtcej tabul’ky.
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6.4 Zmazanie uzivatel’skych kodov

Na zmazanie uzivatel'ského kodu je treba postupovat podla postupu v odstavci 6.5 az do
kroku 4. V kroku 4 je potrebné stlacit [CLEAR] na zmazanie hodnoty kodu a [ENTER] na
ulozenie nového stavu. Stlacenie [CLEAR] a [ENTER] je treba zopakovat aj na zmazanie
ovladaca. Dalej je treba sledovat’, o vypisuje displej.

6.5 Uzivatel’ské kody

Ustredita DIGIPLEX EVO192 méze mat’ 999 uzivatel'skych kodov. Tieto kody maju poradové
¢isla v rozsahu 002 az 999. Systémovy hlavny kod ma poradové ¢islo 001.
Ustredita DIGIPLEX EVO48 moze mat’ 96 uzivatel'skych kodov. Tieto kody maji poradové
Cisla v rozsahu 002 az 096. Systémovy hlavny kéd mé poradové ¢islo 001.

Uzivatel'ské kédy mozu mat’ naprogramované rézne vlastnosti, ktoré umoznia ich drzitel'om
primerany pristup k jednotlivym vlastnostiam ustredne. Programovat’ iné koédy moézu len
systémovy hlavny kéod a tie uzivatel'ské kody, ktoré s zadefinované ako hlavné kody.

Ak klavesnica pocas programovania kodov vyda savisly ton odmietnutia, znamena to, Ze bol
pravdepodobne pouzity uzivatel'sky kod (€ize nie hlavny kod), alebo hlavny kod, ktory nema
pravo pristupu do Casti, do ktorej bol priradeny dany uzivatel'sky kod.

Programovanie kodov prostrednictvom LED klavesnice sa konéi pri priradeni kodu do Casti.
Dalsie vlastnosti kodu LED klavesnica nedokaze programovat. Na prechod na d’alsi kod je treba
stlacit’ tlacidlo [ENTER] alebo [A]. Ak svetlo PRG na klavesnici blika, klavesnica oCakava
zadanie poradového ¢isla kodu. Ak svetlo PRG na klavesnici svieti, klavesnica ocakava vloZenie
novej hodnoty v procese programovania. Vzhl'adom na obmedzené zobrazovacie moznosti LED
klavesnice je potrebné si pamétat, v ktorom programovacom kroku sa programovanie nachadza.
Zaroven plati, Ze na programovanie kodov je ovel'a vhodnejsie pouzit’ LCD klavesnicu.

Pri programovani vlastnosti kddov, priradenia kédov a vlastnosti pre pristup sa jednotlivé
vlastnosti zobrazia v hranatych zatvorkach ako retazec 8 hviezdiciek a Cislic. Pracuju ako
prepinace a stlacenim tlacidiel [1] az [8] sa znak na prislu§nom mieste v retazci zmeni z Cislice
na hviezdi¢ku a naopak. Hviezdi¢ka znamena, Ze dana vlastnost’ je vypnuta. Cislica znamen4, e
dana vlastnost’ je zapnuta. Napriklad:

[t Vsetky vlastnosti st vypnuté. Po stlaceni napr. tlacidla [4] sa retazec zmeni na

[FHHGHAEE] ¢im sa zapla vlastnost’ s poradovym ¢islom 4. Po d’alSom stlaceni tlacidla [4]
sa retazec zmeni na

[HoAsgR] ¢im sa vlastnost’ 4 opét’ vypne.

Ustredita moZe byt rozdelena na 8 samostatnych Casti. Naprogramovanie pristupovych prav
kédov do jednotlivych Casti sa nazyva priradenie kodov. Drzitel’ kodu potom moéze ovplyviiovat’
len tie Casti ustredne, do ktorych bol priradeny jemu zvereny kod.

Stlacenie tlacidla [ENTER] v procese programovania kédov znamena, ze sa cely postup
programovania presunie do kroku 10, kde sa programuje dial’kovy ovladac.
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10.

1.

Vlozit’ hlavny kod

Poznimka pre klavesnice EVO641 a EVO641R:

v

V kroku 3 je mozné pomocou tlacidla [ ¥ ] prezerat' zoznam kodov.

Stlaéit’ [PRG]
a potom [ACC]

V kroku 3 je mozné pomocou tlac¢idla [BYP] najst’ najblizsi vol'ny kod.
Stlacenie [ENTER] v procese programovania kédov znamena prechod na krok 10,
¢ize na priradenie ovladaca.

v

Vlozit &islo kédu
[001] - [999]

Vlastnosti kodu:
[1] [2] Hlavny kéd
vyp. vyp. - kdd nie je hlavny

v

zap. vyp. - kod moze menit hodnoty kodov
zap. zap. - kdd moze menit’ hodnoty, vlastnosti, priradenie a iné vlastnosti kodov

Vlozit nova
hodnotu koédu

[3]-Natlakovy kod
[4]-Premost’'ovanie sluciek
[5]-Kéd len pre zaarmovanie

v

[6]-STAY a okamzité armovanie
[7]-Nutené armovanie

Vlastnosti uziv.
kodu

[8]-vyp. - kod respektuje priradenie klavesnice

v

Stlagit tlagidlo [ A ]

Priradenie uziv.
kodu do Casti

v

Stlagit tlagidlo [ A ]

— zap. - kladvesnica reSpektuje priradenie kodu
Priradenie kédu do ¢asti:
[1]-kéd je priradeny do casti 1 [5]-kéd je priradeny do Casti 5
[2]-kéd je priradeny do Casti 2 [6]-kdd je priradeny do casti 6
[3]-kdd je priradeny do Casti 3 [7]-kdd je priradeny do Casti 7
[4]-kdd je priradeny do Casti 4 [8]-kdd je priradeny do Casti 8
—>

Na tomto mieste sa kon¢i programovanie uzivatelskych kédov za
pomoci LED klavesnice a treba stla¢it [ENTER] alebo [A].

L Uroveii pristupu a rozvrh:
Uroveii pristupu 1. zétvorka: uroven pristupu od 00 do 15 (00 = pristup do vsetkych dvier)
a rozvrh —®| 2. zatvorka: rozvrh od 00 do 15 (00 = pristup v kazdom Gase)
Nastavenie pristupu:
[1]-Pristup povoleny [6]-vyp.- bez tolerancie rozvrhu
[2]-Karta smie odarmovat’ zap.- s toleranciou rozvrhu
[3]-Predizenie doby odomknutia dvier  [7]-vyp.- kod je mozné vlozit
Nastavenie [4]  [5] Vlastnosti: kedykol'vek
pristupu —P vyp. vyp. - arm. kartou vypnuté zap.- kod je mozné vlozit
zap. Vyp. - bezné armovanie len podl'a rozvrhu
L vyp. zap.- STAY armovanie [8]-vyp.- karta nema pravo pristupu do
zap. zap. - nutené armovanie zaarmovanych dvier
) ) zap.- karta ma pravo pristupu
Stlacit’ tlacidlo [A ] do zaarmovanych dvier,
ale na odarmovanie treba kod
Zadanie Cisla karty —®| Vlozit &islo karty rucne, alebo nacitanim z karty prilozenim ku klavesnici K641R.
+ Stlacit [ENTER]. Ak sa karta nezadava, len stlacit [ENTER].
Priradenie ovladaga [P Vlozit &islo ovladaca ruéne, alebo 2-krat stlacit’ F'ubovol'né tlacidlo.
+ Stlacit’ [ENTER]. Ak sa ovladac¢ nezadava, len stlacit [ENTER].
Meno uzivatela [ Vlozit meno uzivatela.

Stlacit tlac¢idlo [ENTER] alebo [ A ] na zaznam do paméti a prechod na d’alsi kod.
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Tabul’ka 1: Vlastnosti kodov

Volba

Popis

[1]-vyp., [2]-vyp.

Kéd nie je hlavny.

[1]-zap., [2]-vyp.

Hlavny kdd s pravom menit’ iné kody.

[1]-zap., [2]-zap.

Hlavny kod s pravom menit’ iné kody, ich vlastnosti a priradenie.

[3]-vyp. Kod nie je tiesnovy.

[3]-zap. Tiesnovy kod — pri kazdom jeho pouziti sa odosle na pult prislusna sprava, ak je Gstredia tak
naprogramovana.

[4]-vyp Kéd nemdze premostovat’ slucky.

[4]-zap Ko6d moze premostovat’ slucky.

[5]-vyp Koéd méze zaarmovat aj odarmovat’ jemu priradené Casti.

[5]-zap Ko6d moze len zaarmovat' jemu priradené Casti.

[6]-vyp Ko6d nemoze robit’ armovanie typu STAY a okamzité armovanie.

[6]-zap Ko6d moze robit’ armovanie typu STAY a okamzité armovanie.

[7]-vyp Ko6d nemoze robit’ nutené armovanie.

[7]-zap Ko6d méze robit’ nlitené armovanie.

[8]-vyp Kod respektuje priradenie klavesnice delenej ustredne. Na urcitej klavesnici umoziuje obsluhu
len tych casti Gistredne, ku ktorym bola priradenad tato klavesnica aj kod sucasne.

[8]-zap. Klavesnica reSpektuje priradenie kodu na delenej tistredni. Klavesnica umozni tomuto kddu

pristup do vSetkych ¢asti, ku ktorym bol kdd priradeny. Tato vlastnost’ neplati pre LED
klavesnice.

Tabul’ka 2: Priradenie kodov

Volba Popis

[1]-zap. Kod je priradeny do Casti 1.
[2]-zap. Kod je priradeny do Casti 2.
[3]-zap. Kod je priradeny do Casti 3.
[4]-zap. Kod je priradeny do Casti 4.
[5]-zap. Kod je priradeny do Casti 5.
[6]-zap. Kod je priradeny do Casti 6.
[7]-zap. Kod je priradeny do Casti 7.
[8]-zap. Kod je priradeny do Casti 8.

Tabul’ka 3: Vlastnosti pre pristup

Volba Popis

[1]-vyp. Pristup nie je povoleny. Kod a jemu priradena karta nie st pouzitel'né pre pristupové funkcie.

[1]-zap. Pristup povoleny. Kdd a jemu priradenad karta su pouZzite'né pre pristupové funkcie.

[2]-vyp. Karta nesmie odarmovat. V takom pripade moznosti z4visia od nastavenia vol'by [8].

[2]-zap. Karta smie otvarat’ dvere aj odarmovat’. Kéd vSak v takom pripade nesmie byt
naprogramovany len na zaarmovanie.

[3]-vyp. Karta nemé povolené predizenie doby odomknutia dvier.

[3]-zap. Karta mé povolené predizenie doby odomknutia dvier kvoli veku alebo znizenej pohyblivosti.

[4]-vyp., [5]-vyp.

Karta nemo6ze armovat’.

[4]-zap., [5]-vyD.

Karta robi bezné armovanie.

[4]-vyp., [5]-zap.

Karta robi STAY armovanie.

[4]-zap., [5]-zap.

Karta robi nitené armovanie.

[6]-vyp. Karta nema povolent toleranciu rozvrhu.

[6]-zap. Karta ma povolenu toleranciu rozvrhu, ak bola tolerancia naprogramovana v tstredni.

[7]-vyp. Kéd je mozné na klavesnici vlozit’ bez ohl'adu na naprogramovany rozvrh pristupu.

[7]-zap. Kod je mozné na klavesnici vlozit’ len v ¢ase, ktory zodpoveda rozvrhu pristupu.
Ak je ku kédu priprogramovany dialkovy ovladaé, je mozné pouzit’ ho kedykol'vek.
Obmedzenie pouzitia kodu sa vztahuje len na pouzitie kodu na klavesnici.

[8]-vyp. Kartou nie je mozné vstipit’ do zaarmovanych dvier.

[8]-zap. Kartou je mozné vstipit’ do zaarmovanych dvier, ale na odarmovanie je potrebné pouzit’ platny

uzivatel'sky kod.
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6.6 Dial’kové ovladace

6.6.1 Ovlada¢ REM1

Dialkovy ovlada¢ ustredne REM1 dokaze odoslat na ustrediiu 5 povelov (4 tlacidla pracujuce
samostatne a 1 dvojica tlacidiel). Povely pre tlacidla ovladaca na novej ustredni su implicitne naprogramované
takto:

Tlacidlo: Implicitne priradeny povel:
Bezné armovanie.
Odarmovanie. Tento povel nie je mozné zmenit'.
V) Udalost 1 pre PGM.
— Udalost’ 2 pre PGM.
[y Nenaprogramovangé.

Pre tlacidlo rh je naprogramovany povel pre odarmovanie tstredne a nie je mozné ho zmenit'.
Ostatné povely dokaze zmenit' technik Gstredne.
Dvojice tlacidiel okrem dvojice uvedenej v tabul’ke nie st funkéné.

6.6.2 Ovlada¢ REM2

Dialkovy ovlada¢ ustredne REM2 dokéaze odoslat na ustrediiu 6 povelov (5 tlacidiel pracujucich
samostatne a 1 dvojica tladidiel). Povely pre tlacidla ovladaca na novej tstredni st preddefinované takto:

Tlacdidlo: Implicitne priradeny povel:

Bezné armovanie. i
Odarmovanie. Tento povel nie je mozné zmenit'.

& Udalost’ 1 pre PGM. n

= Udalost’ 2 pre PGM. ona

. +_= Nenaprogramované. @'

i Informécia o aktualnom stave ustredne. Tento povel nie je mozné ot

zmenit'.

Pre tlacidlo rh je naprogramovany povel pre odarmovanie Ustredne a nie je mozné ho zmenit'.

Pre tlacidlo i je naprogramovany povel pre ziskanie informacie o stave tstredne a nie je mozné ho zmenit'.
Ostatné povely dokaze zmenit technik ustredne.
Dvojice tlacidiel okrem dvojice uvedenej v tabulke nie st funkcné.

Ovlada¢ REM2 ma spitnu vdzbu pre zaarmovanie a odarmovanie ustredne a ma moznost’ ziskat’
informaciu o stave Ustredne, pokial’ nie je mimo dosahu. Odoslanie povelov pre zaarmovanie, odarmovanie

a informaciu o stave ustredne je ovlidacom REM2 potvrdené nasledujucim spdsobom:

BeZné a nitené armovanie:

Prikaz: Odozva LED: Akusticka odozva:
Odarmovanie: Zelena sa rozsvieti Dve pipnutia

Oneskorenie pre odchod: Cervend/zelend blikajii pomaly PreruSovany ton potvrdenia
Zaarmovanie/Oneskorenie pre Cervena sa rozsvieti Prerusovany ton potvrdenia
prichod:

Poplach: Cervena blika rychlo Poplachovy ton

STAY armovanie:

Prikaz: Odozva LED: Akustickd odozva:
Odarmovanie: Zelena sa rozsvieti Dve pipnutia

Oneskorenie pre odchod: Zlta/zelend blikaju pomaly Prerusovany ton potvrdenia
Zaarmovanie/Oneskorenie pre Zlt4 sa rozsvieti PreruSovany ton potvrdenia
prichod:

Poplach: Cervena blika rychlo Poplachovy ton

Ostatné ukony:
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Prikaz: Odozva LED: Akusticka odozva:

Ovladanie vystupov PGM: Z1ta sa rozsvieti PreruS$ovany tén potvrdenia

$pecifické postavenie systémového hlavného kodu by sa k systémovému hlavnému kédu nemal

Pre bezpecnost objektu predstavuje vaznu hrozbu strata dial’kového ovladaca. S ohl'adom na
A priprogramovat’ ovlada¢, alebo by mala byt jeho vyuzivaniu venovana osobitna pozornost’.

to mozné urobit’ tak, Ze sa vstupi do programovania uzivatel'skych kodov a prislusny ovladac sa
zmaze stlacenim tlacidla [CLEAR] a potom [ENTER] na tom mieste v programovani kodu, kde sa
prirad’uje kodu ovladac.
Tento ukon je mozné urobit’ vtedy, ked’ je k dispozicii hlavny kod a je zndme, ktory uzivatel'sky kod danému
uzivatel'ovi patril.

f Ak dojde k strate ovladaca, je potrebné strateny ovlada¢ zbavit’ pravomoci obsluhovat’ Gstrediiu. Je

6.6.3 Ovlada¢ REM3

Ovlada¢ REM3 dokaze ovladat’ podla naprogramovania svojimi tla¢idlami v stipcoch

@ @dve rozne Casti ustredne, alebo vsetky casti UGstredne. Jeho pouzitie je také
variabilné, Zze presné vyuzitie jednotlivych tlacidiel naprogramuje technik podl'a poziadaviek
uzivatel'a a pouzivanie podrobne vysvetli a predvedie. Okrem toho ma ovlada¢ REM3 aj svoj
vlastny manual.
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7. POUZIVANIE PRISTUPOVEHO SYSTEMU

Problematika naprogramovania a pouzivania pristupového systému je Sirokd4 a pomerne zlozita.
Niektoré vlastnosti a vztahy st v kompetencii technika systému, iné¢ s zase v kompetencii uzivatela. Aby
ustredila dokazala spravne pracovat ako pristupové zariadenie, je potrebnd vzajomna spolupraca uzivatela a
technika. Tento manudl nemdze a ani nema ambicie popisat’ vSetky mozné vdzby a kombinacie, ktoré mozu
nastat. Preto je potrebné, aby technik po ukonceni naprogramovania vypracoval auzivatelovi poskytol
dokumentaciu, ktord umozni dobru a dlhodobu orientaciu v tych vlastnostiach pristupového systému, na ktoré
bude uzivatel nadvédzovat (napriklad pri programovani uzivatel'skych kdédov potrebuje vediet, ako st
naprogramované dvere, urovne pristupu, rozvrhy pristupu a pod.). Na zlepsenie zakladnej orientacie je priloZzeny
slovnicek zakladnych pojmov.

Pristupovy poplach: hlasité alebo tiché upozornenie zo strany ¢itacky, ze urcité dvere boli otvorené dlhsie, nez
smeli byt alebo Ze boli otvorené bez povolenia pristupu alebo ziadosti o odchod, ¢ize nasilu.

Pristupova karta: karta, ktora je priradena uzivatelovi nato, aby ho identifikovala pre pristupovy systém. Po
prilozeni karty k ¢itacke moze systém rozhodnut o tom, ¢i je karta platna, alebo nie.

Pristup zamietnuty: tymto pojmom sa oznacuje tikon, ktorym systém zamietne pristup.

Pristup povoleny: tymto pojmom sa oznacuje ukon, ktorym systém povoli pristup.

Uroveii pristupu: je kombinaciou dvier, cez ktoré bolo uzivatelovi priradené pravo prechadzat. UzZivatel’ moze
chodit’ len cez tie dvere, ktoré boli priradené do jemu prisluchajucej tGrovne pristupu. Urovenn 00
umoziuje pristup do vietkych dveri. Urovne pristupu definuje technik, ale ku kodom ich priraduje
uzivatel’.

Poplach: tiché alebo hlasité upozornenie z ustredne, Ze zaarmovana slucka ustredne bola narusena. Tato udalost’
sa vzdy zapiSe do pamiti udalosti aak je ustredia tak naprogramovana, odosiela sa na pult
centralizovanej ochrany.

Dvere dlho otvorené: kazdé dvere maju naprogramovanu dobu, ako dlho smu ostat’ otvorené. Ak sa dvere po
uplynuti tejto doby nezavra, tento stav mdze vyustit’ do pristupového poplachu pre dlho otvorené dvere.

Nasilné otvorenie dvier: ak boli dvere otvorené bez povolenia pristupu a bez ziadosti o odchod, mdze nastat’
pristupovy poplach na nasilne otvorenych dverach.

Sviatky: dni, ktoré st v Ustredni naprogramované ako dni, v ktoré sa nepracuje.

Cita¢ka: zariadenie, ktoré byva umiestnené pri dverach a ktoré ustredni sprostredkava informacie o pouZite]
karte.

Ziadost’ o odchod: nastane, ak priestorovy snimag, ktory je namontovany nad dverami v chranenom priestore,
zaznamena pohyb a odosle signal, aby tstredna povolila odchod z chraneného priestoru.

Rozvrhy pristupu: urcuju, v ktorych dioch a v ktorych ¢asoch je uzivatelovi povoleny pristup. Rozvrh 00
umoziuje pristup bez ¢asového obmedzenia. Rozvrhy pristupu definuje technik, ale ku kdédom ich
prirad’uje uzivatel’.

Platna karta: karta, ktora je priloZzena k ¢itacke v Case, ktory prislicha rozvrhu a v ramci priradenej Grovne
pristupu.

7.1 Vstup a odchod

V zavislosti na naprogramovani Gstredne a druhu pouzitej klavesnice je viacero sposobov, ako
vstapit’ do dvier:

e Prilozenim karty k ¢itacke. Systém skontroluje, ¢i je karta naprogramovana k niektorému
kédu, ¢i do jej urovne pristupu patria dané dvere a ¢i bola prilozena v ¢ase, ktory zodpoveda
naprogramovanému rozvrhu pristupu. Ak vSetko zodpovedd, systém odomkne dvere
a umozni prechod. Pri prisluSnom naprogramovani je mozné pouzit’ len kartu, len kod, kartu
alebo kéd, alebo aj kartu aj kod.

e Ak priestorovy snimac, ktory pracuje ako zariadenie pre ziadost’ o odchod, zachyti pohyb
v priestore dvier, systém odomkne dvere a umozni vyjst.

e Ak je ako pristupové zariadenie pouzita klavesnica, moze v zavislosti na naprogramovani
umoznovat’ prechod cez dvere po vlozeni platného kédu a naslednom zatladeni tlacidla
[ACC].

e Ak maju dvere naprogramovany rozvrh odomknutia a aktudlny cas zodpoveda rozvrhu
odomknutia, potom budi dvere pocas tohoto rozvrhu odomknuté. K odomknutiu dvier
dojde bud’ kvoli tomu, ze sa zacal rozvrh odomknutia, alebo preto, ze bola pocas rezimu
odomknutia pouzita platna karta.
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7.2 Zaarmovanie a odarmovanie kartou

7.2.1 Armovanie kartou

s Citackou

K zaarmovaniu Casti ustredne kartou dojde vtedy, ked’ je karta prilozena k ¢itacke dvakrat po

sebe a zaroveii:

e Karta bola pouzita v ¢ase, ktory zodpoveda rozvrhu pristupu.

e Karta bola pouzita na dverach, ktoré zodpovedaju Grovni pristupu.

e Karta bola naprogramovana tak, ze je iou mozné zaarmovat (vol'by [4] a [5] v nastaveni
vlastnosti pristupu).

e Karta bola pouzita na dverach, ktoré patria do niektorej alebo vSetkych tych Casti ustredne,
do ktorych patri kdd, ktory je spriahnuty s kartou, v zavislosti na naprogramovani dvier
technikom.

7.2.2 Odarmovanie kartou

s Citackou
Odarmovanie kartou sa uskutocnuje prilozenim karty k ¢itacke. Karta moze v zavislosti na
naprogramovani roznych parametrov systému poslizit’ aj na odarmovanie ustredne alebo jej
Casti, ak:
e Karta bola pouzita v ¢ase, ktory zodpoveda rozvrhu pristupu.
Karta bola pouzita na dverach, ktoré zodpovedaju urovni pristupu.
Karta bola naprogramovana tak, ze je iou mozné odarmovat’.
Karta bola pouzita na dverach, ktoré patria do niektorej alebo vsetkych tych Casti Gstredne,
do ktorych patri kdd, ktory je spriahnuty s kartou, v zavislosti na naprogramovani dvier
technikom.
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8. ZOBRAZENIE POTIAZI

8.1 Zobrazenie potiazi

M3y} Ak sa vsystéme vyskytne niektord z potiazi, ktoré ustredna sleduje, informacia o pritomnosti
tejto potiaze sa zobrazi na displeji klavesnice. V&c¢Sinu potiazi dokéze uUstredna, ak je tak
naprogramovana, ohlasit’ na pult centralizovanej ochrany. Kazda klavesnica zobrazuje len tie
potiaze, ktoré sa vyskytnu v Castiach tstredne, do ktorych je klavesnica priradena.

Potiaze ustredne st rozdelené do 9 skupin. V d’alSom texte su vypisané vsetky informacie, ktoré
sa objavia na displeji v pripade objavenia sa potiaze, spolu so stru¢nym vysvetlenim.

& Ak sa vyskytne na objekte potiaz, odporuca sa informovat’ o nej montaznu firmu.

Postup na prezeranie potiazi je:
1. Stlacit tlacidlo [TRBL].

LCD, Na displeji LCD klavesnice sa objavia nazvy skupin potiazi. Pomocou tlacidiel [A] a [ V]
je mozné prezriet, v ktorych skupinach potiazi sa aktualne vyskytla potiaz.
LED Na LED klavesnici sa rozblikd svetlo TRBL arozsvietia sa sluckové svetla, ktoré

zodpovedaju skupinam potiazi, v ktorych sa vyskytla potiaz.
2. Stlacit tla¢idlo od [1] do [8], ktoré zodpoveda skupine, v ktorej sa vyskytla potiaz.

8.1.1 Skupina 1: Systém

e [1] Vypadok striedavého napajania (Vypadok AC) — ak Ustrediia zaznamenala vypadok
striedavého napajania. Znamena to, Ze Ustrediia bezi na zalozny akumulator. Zobrazenie
tejto potiaze na displeji klavesnice je mozné potlacit’. Pri vypadku napdjania zhasne
klavesnicové svetlo AC. Ak sa tak stane, treba sa pokusit’ obnovit’ dodavku elektriny. Ak je
dodavka elektriny v poriadku alebo to nepomoze, treba zavolat’ technika.

e [2] PotiaZ s akumuldtorom (Potiaz s AKU) — vyskyt tejto potiaze znamena, ze zalozny
akumulator je odpojeny, vybity alebo vadny a treba ho vymenit’.

. [3] Pret’azenie pomocného napajania (Pretazeny AUX) — odber z vystupov pomocného
napajania prekrocil dovoleny limit. Vystup sa v takom pripade vypne a zostane vypnuty az
do odstranenia priciny potiaZe.

e [4] PretaZenie sirénového vystupu (Pretazeny BELL) — odber zo sirénového vystupu
prekrocil dovoleny limit. Vystup sa v takom pripade vypne a zostane vypnuty az do
odstranenia priciny potiaze.

e [5] Odpojena siréna (Odpojeny BELL) — na sirénovom vystupe ustredne nie je pripojena

siréna.

e [6] Chyba pri kontrole paméite ROM (Potiaz s ROM) — Ustredna zistila chybu paméte
ROM.

e [7] Chyba pri kontrole paméite RAM (Potiaz s RAM) — ustrednia zistila chybu paméte
RAM.

8.1.2 Skupina 2: Komunikator

e [1] Vypadok telefonnej linky (Vypad. tel. linky) — Gstredna zaregistrovala vypadok
telefonnej linky.

[5] Zlyhanie komunikacie 4 (Zlyh. komunik. 4)
[6] Zlyhanie komunikacie s nadriadenym pocitacom (Zlyh. komunik. PC) — ustredna sa
neuspesne pokusila spojit’ sa s nadriadenym pocitacom.

8.1.3 Skupina 3: Moduly

e [2] Zlyhanie komunikicie 1 (Zlyh. komunik. 1) — Ustredhia sa pokusila zavolat na

e [3] Zlyhanie komunikacie 2 (Zlyh. komunik. 2) prislusné telefonne ¢islo pultu, ale
. [4] Zlyhanie komunikacie 3 (Zlyh. komunik. 3) neuspesne.

L

L]

e  [1] NaruSenie tampra na module (Tamper) — modul zaregistroval naruSenie svojho
tampra.
e [2] Chyba pri kontrole pamite (Potiaz s ROM) — ustredia zistila chybu paméte modulu.
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e [3] Vypadok telefonnej linky (Vypad. tel. linky) —modul zaregistroval vypadok telefonne;j
linky.

. [4] Zlyhanie komunikacie (Zlyhanie komunik.) — modul sa pokisil netispesne spojit’
s pultom.

. [5] PotiaZ s tlaciariiou (Potiaz tlace) — stredna zistila problém v spolupraci s tlaciarfiou.
Treba skontrolovat’ tlaciaren, ¢i ma papier, ¢i nie je skréeny, ¢i nevypadlo napéjanie.

e [6] Vypadok striedavého napajania (Vypadok AC) — vypadok striedavého napajania
modulu.

e [7] Potiaz s akumulitorom (Potiaz AKU) - z4lozny akumulator modulu je odpojeny,
vybity alebo vadny a treba ho vymenit'.

e [8] PretaZenie vystupu AUX (Pretazeny AUX) — modul prekrocil pradovy limit.

8.1.4 Skupina 4: Zbernica

. [1] Chybajtca klavesnica (Bez klavesnice) — preruSenie komunikécie ustredne
s klavesnicou.

° [2] Chybajtici modul (Bez modulu) — prerusenie komunikacie tstredne s modulom.

e [3] Chybajuci hlasovy modul (Strata hlas. mod.) — prerusenie komunikacie s hlasovym
modulom.

. [6] Celkové zlyhanie (Celkove zlyhanie) — prerusenie komunikacie so v§etkymi modulmi.

e [7] Pret’aZenie zbernice (Pretaz. zbernice) — na zbernicu je pripojenych prili§ vel'a
zariaden.

8.1.5 Skupina 5: Tamper
Slucka alebo niekol’ko sluciek ma naruseny tamper.
8.1.6 Skupina 6: Vadna baterka vo vysiela¢i

Ak je v niektorom z bezdrotovych snimacov slaba baterka, na displeji sa zobrazi ta slucka, do
ktorej je tento snimac priradeny. LED didda na tomto snimaci bude zaroven blikat,, ¢im
upozorni na tato skutocnost’.

8.1.7 Skupina 7: Strata spojenia s vysielacom alebo otvorenie poZiarnej slu¢ky

Tato potiaz sa zobrazi vtedy, ked’ ustredna strati kontakt s niektorym zo svojich bezdrétovych
zariadeni, alebo ked’ dojde k otvoreniu poziarnej slucky.

8.1.8 Skupina 8: Vypadok hodin

Cas a datum sa zresetovali na implicitné hodnoty.

Postup na nastavenie datumu a Casu:

1. Stlacit tlacidlo [8].

2. Vlozit presny ¢as. Cas sa zaddva v 24-hodinovom cykle vo formate HH:MM.
3. Vlozit spravny datum vo formate RRRR/MM/DD.

4. Stlacit [ENTER] na odchod z tohoto rezimu.

8.1.9 Skupina 9: Potiaze s GSM modulom

e [1] Potiaz s GSM (Missing GSM module) — prerusenie komunikacie ustredne s GSM
modulom.

[3] RF rusenie GSM (GSM RF Jam) — rusenie GSM komunikacie.

[4] Bez signalu (No Service) — strata signalu GSM.

[5] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 1

[6] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 2

[7] Zlyhanie komunikéacie s IP prijimacom 3

[8] Zlyhanie komunikéacie s IP prijimacom 4

[9] IP prijima¢ neprihlaseny

8.1.10 Skupina 10: PotiaZe s IP modulom

e [1] Potiaz s IP modulom (Missing IP module) — prerusenie komunikacie ustredne s IP
modulom.

. [2] Bez signalu (No Service) — strata [P signalu.

e [3] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 1
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[4] Zlyhanie komunikéacie s IP prijimacom 2
[S] Zlyhanie komunikéacie s IP prijimacom 3
[6] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 4
[7] IP prijimac neprihliaseny

8.2 Zobrazenie pamiite udalosti

V pamiti udalosti stredne sa ukladaji informacie o vSetkych akciach, ktoré urobil uzivatel
ustredne, o poplachoch a o potiazach.

Drzitel’ kddu si méze zvolit, ¢i si bude prezerat’ udalosti zo vSetkych Casti ustredne, do ktorych
ma pristup, alebo len z jednej Casti. V oboch pripadoch je ako prva zobrazena najnovsia udalost’.
Nie je mozné prezerat pamét udalosti z tej Casti ustredne, ktora nie je pristupna pre dany kod.

Postup pre prezeranie pamaite udalosti:

1.
2.
3.

4.
3.

Zadat’ platny kod.

Stlacit’ tlacidlo [EVENT].

Stlacit’ tlacidlo [0] pre vSetky Casti priradené danému kodu, alebo tlacidlo od [1] do [8] pre
niektoru Cast’ Ustredne.

Pomocou tlacidiel [ A] a [ V] prezerat jednotlivé udalosti.

Stlacit [CLEAR] na odchod z tohoto rezimu.

Ak sa stlaci tlacidlo [MEM] a potom sa zada Cislo udalosti, ktord sa ma prezerat’, zobrazi sa
priamo zvolena udalost’.

Vypisované spravy ako napriklad "CAST 1" sa daju prisposobit’ danému objektu. Je mozné, ze
niekol’ko poslednych pismen z tychto sprav bude prekrytych ¢islicami ¢isla udalosti.

Identifikaéna obrazovka Obrazovka udalosti
Oblast’, kde Cislo
sa udalost CAST 1 001 udalosti Viozeny kod
vyskytla 2004/11/25 09:00 Kod 001
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9. DALSIE VLASTNOSTI

9.1 Programovatel’né vystupy

Na tstredniach DIGIPLEX EVO a niektorych moduloch sa nachadzaju programovatelné
vystupy. Je mozné ich naprogramovat’ tak, aby svojou aktivizaciou a deaktivizaciou informovali
o niektorych délezitych stavoch tstredne. Ich ulohou je pomdct’ ul'ah¢it’ obsluhu ustredne alebo
spristupnit’ niektoré dolezité informacie. Naprogramovanie programovatelnych vystupov je
v kompetencii technika. Pri ich programovani vSak technik moéze zohladnit’ poziadavky
uzivatela.

Zaroven plati, ze rozsah udalosti, ktoré¢ dokazu ovplyviiovat’ spravanie sa vystupov ustredne
a vystupnych modulov je v&csi, nez rozsah udalosti pre vystupy inych modulov, napriklad
klavesnic.

9.2 Nastavenie displeja

Na klavesnici je mozné nastavovat’ niektoré parametre, aby lepSie vyhovovala potrebam

obsluhy. Tieto parametre su:

1. Rychlost’ zobrazovania (ako dlho zostane zobrazena sprava na klavesnici, nez sa zobrazi
d’alsia).

2. Podsvietenie tlacidiel a displeja klavesnice.

3. Kontrast (sytost’ resp. bledost’ znakov, zobrazenych na displeji).

Vlozit’ uzivatel'sky kod

v

Stlacit’ [DISPLAY].

v

v

v v v v v

Stlacit’ [1]
pre nastavenie
rychlosti
zobrazenia.
Na displeji sa zobrazi
¢islo v intervale od 0
do 10. (10 znamena
najmensiu rychlost).

Stlacit’ [2]
pre nastavenie
podsvietenia.
Na displeji sa zobrazi
¢islo v intervale od 0
do 7. (7 znamena

podsvietenie).

Stlacit’ [3]
pre nastavenie
kontrastu.
Na displeji sa zobrazi
¢islo v intervale od 0
do 4. (4 znamena

Stlacit’ [4]
pre vypnutie
bzuciaka.*
Bzuciak sa zapina
a vypina stlacenim
tlacidla [ACCT**.

Stlacit’ [5]
pre stmavnutie.*
Na displeji sa zobrazi
¢islood 0 do 7
(0 znamena najvécsie
stmavnutie.)

Stlacit’ [6]
pre oneskorenie
stmavnutia.*

Na displeji sa zobrazi
hodnota od 0 (bez
stmavnutia) do
255 sekund.

v

v

v

v

v

v

v

|

Stlagit [CLEAR]

na odchod.

Hodnota sa nastavi tlacidlami
[A]a[V¥]aulozi stlaCenim
tlatidla [ENTER].

Pre stmavnutie sa vlozi ¢islo.

I

Stlacit’ [ ¥ ] na prechod na
d’alsi parameter.

* Tieto vlastnosti su pristupné len pre klavesnice K641 a K641R.

ek

Ak je na klavesnici vypnuty bzuciak, klavesnica je ticho pri vSetkych prilezitostiach

s vynimkou potvrdenia stlacenia tlacidla, prerusovaného ténu potvrdenia a stvislé¢ho tonu

odmietnutia.
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9.3 Nastavenie podsvietenia pre LED klavesnicu

Postup pre nastavenie podsvietenia pre LED klavesnicu je:

1.

2.

3.

4.

Zadat platny kod. Klavesnica vyda preruSovany ton potvrdenia a rozbliké sa svetlo
ACCESS.

Stlacit’ tlacidlo [6]. Klavesnica vyda prerusovany ton potvrdenia, rozblika sa svetlo PRG
a rozsvieti sa slu¢kové svetlo, ktoré zodpoveda aktualnemu nastaveniu posvietenia.
Pomocou tlacidiel [ A] a [ ¥ ] sa zmeni uroven podsvietenia na vyssiu alebo nizsiu.
Dovoleny rozsah je od 1 do 8, kde 1 je najniz$ia a 8 je najvyssia.

Stlacit’ [ENTER] na uloZenie a na odchod.

9.4 Nastavenie datumu a ¢asu

Postup pre nastavenie datumu a ¢asu pre LCD klavesnicu je:

1.
2.
3.

4.
5.

Zadat’ platny kod a stlacit’ tlacidlo [TRBL].

Stlacit’ tlac¢idlo [8].

Vlozit presny ¢as v 24-hodinovom formate (po aktualnej hodnote je mozné pohybovat sa
pomocou tlacidiel [A]a[V]).

Vlozit' datum vo formate rok/mesiac/denn (RRRR/MM/DD).

Stla¢it [CLEAR].

Postup pre nastavenie datumu a ¢asu pre LED klavesnicu je:

Al

Zadat’ platny kod a stlacit’ tlacidlo [TRBL].

Stlacit’ tlacidlo [8].

Vlozit presny Cas v 24-hodinovom formate.

Vlozit' datum vo formate rok/mesiac/denn (RRRR/MM/DD).
Stlacit [CLEAR].

9.5 Akusticka signalizacia otvorenia sluciek

Uzivatel' si dokdze zapnut akusticku signaliziciu otvorenia pre vybrané slucky. Akusticka
signalizacia sa nastavuje pre kazdu klavesnicu samostatne. Ak je otvorena slucka, ktora ma
zapnuti akusticka signalizdciu otvorenia, klavesnica vyda preruSovany ton. Akusticki
signalizaciu sluciek je mozné obmedzit’ na urcity ¢asovy interval, napriklad na pracovni dobu
firmy.

Technik mo6ze klavesnicu naprogramovat’ tak, aby klavesnica signalizovala aj uzavretie sluéiek.
Klavesnica potom pre slucky, ktoré maju zapnuti akusticka signalizaciu otvorenia sluciek,
signalizuje aj ich zatvorenie.

Postup pre zapnutie akustickej signalizacie otvorenia sluciek je:

1.
2.
3.

Zadat’ platny uzivatel'sky kod.

Stlacit’ tlacidlo [9].

Stlacit’ [1] pre vyber a nastavenie sluciek.

Na LED klavesnici sa zapnutie aj vypnutie akustickej signalizacie sluciek vykona vlozenim
poradového Cisla slucky v dvojmiestnom tvare. Sluckové svetla sluciek so zapnutou
akustickou signalizaciou otvorenia svietia. Vyber sluciek sa ukon¢i stlacenim tlacidla
[ENTER].

Na LCD klavesnici sa vyber slucky a zapnutie aj vypnutie signalizacie vykona vyberom
pomocou tlacidiel [ A] a [ ¥] a stlacenim tlacidla [ACC], alebo vlozenim poradového ¢isla
slucky v trojmiestnom tvare. Vyber sluciek sa ukon¢i stlacenim tlacidla [ENTER].

alebo

Stlacit’ [2] na urCenie Casu zaciatku a konca akustickej signalizacie slucky.

Je potrebné vlozit’ cas zaciatku a ¢as konca akustickej signalizacie otvorenia sluciek. Oba
Casy sa vkladaju v 24-hodinovom formate v tvare HH:MM.

Stlacit [CLEAR] na ukoncenie.
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9.6 Tiesniové poplachy

Ustrediiu je mozné naprogramovat’ tak, aby odosielala na pult spravy o tom, Ze ludia na objekte
sa ocitli v nidzi a potrebuji pomoc. Podnetom na odoslanie tychto sprav je stlacenie urcitej
kombinacie tla¢idiel klavesnice. Ustrediia dokaze odoslat’ tri rozne tiesiiové spravy, na zaklade
ktorych mdze strazna sluzba poslat’ na pomoc zasahovu skupinu, lekara alebo poziarnikov. Tieto
spravy programuje technik po konzultacii so straznou sluzbou. Tiestiové poplachy mozu byt
tiché alebo hlasité a vyvolavaju sa :

e tiesiovy poplach 1 sucasnym stlacenim [1] a [3]

e tiesiovy poplach 2 sucasnym stlacenim [4] a [6]

e tiesiiovy poplach 3 sucasnym stlacenim [7] a [9].

9.7 Klavesnicové prikazy

Na poziadanie servisnej firmy moéze byt niekedy treba zadat’ niektory z klavesnicovych
prikazov.

Postup pre zadavanie klavesnicovych prikazov je:
1. Vlozit uvzivatelI'sky kod.
2. Stlacit’ tlacidlo [PRG].
3. Stlacit’ niektoré z nasledujtcich tlacidiel:
e [STAY] na odoslanie testovacej spravy na pult centralizovanej ochrany.
e [FORCE)] na zah3jenie volania na nadriadeny pocitac.
e [ARM] na zodvihnutie telefonnej linky pri volani na tstrediiu z nadriadeného pocitaca.
e [DISARM] na ukoncenie pokusov o volanie na nadriadeny pocitac.
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10. MODUL VDMP3

Modul VDMP3 je hlasovy modul, ktory dokaze v pripade poplachu volat’ na 8 telefonnych
¢isiel. Prostrednictvom modulu VDMP3 je mozné aj zaarmovavat a odarmovavat’ Ustrediiu
a aktivizovat’ jej programovatel'né vystupy.

10.1 Volanie na modul VDMP3

Volanie na linku s telefénnym zaznamnikom:

1. Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.

2. Ked sa v sluchadle telefonu, z ktorého sa vola, ozve zazvonenie, je potrebné zlozit'.

3. 'V Casovom intervale, ktory nastavil technik, je potrebné zavolat’ na linku s modulom
VDMP3 este raz.

4. Modul VDMP3 zodvihne linku na prvé zazvonenie. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj
uzivatel'sky kod.

5. Modul pontikne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania vystupov PGM.

Volanie na linku bez telefénneho zéznamnika:

1. Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.

2. Modul VDMP3 zodvihne linku na nastaveny pocet zvoneni. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj
uzivatel'sky kod.

3. Modul ponukne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania vystupov PGM.

10.2 Prijem volania z modulu VDMP3

Ak modul VDMP3 zavola pri poplachu, zavolany ¢lovek dostane moznost’ odarmovat’ systém
alebo ukoncit’ volanie stlacenim [#][#]. Ak zloZi bez odarmovania a aj bez ukoncenia volania,
modul zavolé d’alSie ¢islo v poradi.

Ak sa na ustredni vyskytnu poplachy v roznych jej Castiach, kazdy poplach je zavolany
osobitne.
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Volanie na modul VDMP3:

Modul zodvihne linku.

v

g "Prosim, zadajte Vas kod."

v

Modul povie aktualny stav
Casti Gstredne.

Zadat’ treba kod, identicky
s uzivatel'skym kédom.

Mozné stavy Casti ustredne su:
Cast’ n vypnuté

Cast’ n zapnuté

Cast’ n nepripravené

¢ast’ n v poplachu

Cast’ n v poziarnom poplachu
Cast’ n v tiesni

Cast’ n tichy poplach

Cast’ n zadany natlakovy kod

>

"Stlacte [1] na zapnutie alebo vypnutie systému."
"Stlacte [2] na ovladanie vlastnosti."
"Stlacte [#] na vyvesenie."

\ 4
[#]:

v

Ukoncenie hovoru.

A

"Stlacte [1] na zapnutie/vypnutie Casti 1."
"Stlacte [2] na zapnutie/vypnutie Casti 2."

"Stlacte [8] na zapnutie/vypnutie ¢asti 8."
"Stlacte [*] na ukoncenie."
"Stlacte [#] na vyvesenie."

"Stlacte [1] na zapnutie/vypnutie vlastnosti 1."
"Stlacte [2] na zapnutie/vypnutie vlastnosti 2."

"Stlacte [8] na zapnutie/vypnutie vlastnosti 8."
"Stlacte [*] na ukoncenie."
"Stlacte [#] na vyvesenie."

Prijem volania z modulu VDMP3:

Majitel’ zodvihne linku.

v

"Cast’ n v poplachu."
"Stlacte [1] na vypnutie systému."
"Stlacte [#][#] na vyvesenie."

Zlozenie linky bez odarmovania alebo stlacenia
[#][#] na vyvesenie znamena, ze modul vola na
dalsie telefonne Cisla.

v v

[1] + kéd: | | [#][#]: |

v

Ukoncenie volania.
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11 TESTOVANIE A UDRZBA

11.1 Testovanie beznych sluciek

Na testovanie sluciek je potrebna tcast’ dvoch l'udi. Jedna osoba sleduje klavesnicu a druha
narusa sluc¢ky. NaruSené slucky sa vypisuji na klavesnici. Ak sa sprava o naruseni slu¢ky na
klavesnici neobjavi, treba sa skontaktovat’ s technikom.

11.2 Testovanie poziarnych sluciek

Na testovanie poziarnych sluciek sa nema pouzivat’ otvoreny ohen. Tieto testy treba prenechat’
odbornikom.

11.3 Udriba systému

Za normalnych okolnosti systém nevyzaduje Ziadnu udrzbu. Jediné, co je treba vymenit, je
akumulator. Jeho vymenu je treba urobit’ priblizne raz za 3 roky. Ak dochadza k jeho vybitiu,
jeho vymena moéze byt nutnd aj v kratSich intervaloch. Napriek tomu je systém potrebné
testovat’ a podrobovat’ prehliadkam.

Ak systém obsahuje bezdrdtové prvky, je treba pocitat’ s nutnostou vymeny ich bateriek.

11.4 Test systému

Casovy interval medzi prehliadkami a rozsah prac pri jednotlivych prehliadkach uréuje platna
norma. Prehliadky musi robit’ servisna firma a musi o nich viest’ prislusné zdznamy. Odporuca
sa sledovat’ spravanie zabezpecovacieho systému. V pripade nezrovnalosti je potrebné volat
servisnt firmu. Funkény test ¢innosti tstredne sa odporaca robit” aspon raz tyZdenne.

Test systému sa robi prikazom [uZivatel'sky kéd] + [TEST]. Ustredia vtedy prekontroluje cely
systém a mé6ze odoslat’ na pult testovaciu spravu. Ak sa pri teste zisti akakol'vek potiaz, zobrazi
sa na displeji (odstavec 8.1). O tom ze sa bude robit’ test, je potrebné informovat’ straznu sluzbu.
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12. POPLACHY

12.1 Poziarna slué¢ka

Pri poziarnom poplachu siréna vydava preruSovany ton. Ak dosSlo k poplachu na poziarnej
slucke, ustrediia moze okamzite zavolat’ na pult centralizovanej ochrany.

Pri ndhodnom alebo falo$nom poplachu na poziarnej slucke je treba zadat’ platny kod a zavolat’
na pult centralizovanej ochrany, ¢o sa stalo.

Poziarna slucka sa zresetuje sama pri odstraneni pri¢iny poplachu. Ak sa nezresetuje, treba
zadat’ prikaz na jej reset podl'a pokynov technika.

12.2. Oneskorena poziarna sluc¢ka

Pri poziarnom poplachu siréna vydava prerusovany ton. Ak doslo k poplachu na oneskorene;j
poziarnej slucke, odstartuje sa 30-sekundové oneskorenie pred odoslanim spravy na pult. Ak sa
pric¢inu poplachu nepodari odstranit’ do 30 s, sprava na pult sa odosle. Ak sa vyskytne do 30 s
poplach na inej takejto slucke, sprava sa odosle. Ak sa d’alsi poplach nevyskytne a ak sa zaroven
stlaci na klavesnici tlacidlo [CLEAR], odstartuje sa nové oneskorenie, trvajice 90 s. Po jeho
skonceni sa cely dej zopakuje.

12.3 Poplach na slu¢ke, chraniacej proti viamaniu

Ak sa na ustredni vyskytne poplach na niektorej zo sluciek, ktoré chrania objekt pred vlamanim
a klavesnica je v normalnom rezime, stane sa toto:

e Rozblika sa LED diéda STATUS na Cerveno.

Na displeji LCD klavesnice sa objavi informacia o poplachu.

Informécia o poplachu sa zapiSe do paméti poplachov.

Rozozvudi sa siréna, ak sa nejedna o ticht slucku.

Ak je ustredna tak naprogramovana, odosle spravu na pult.
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13. PREHLAD SYSTEMU

13.1 PrehlPad sluciek

Je systém deleny? Q Ano O Nie Cast 1 je . Cast’2 je

Cast 3 je . Cast' 4 je

Cast’ 5 je . Cast' 6 je

Cast’ 7 je . Cast' 8 je

% . Oneskorend/
SZézglucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
01: 102030405060 7080

W] W] W] W] W]
02: 1020304050607080 u u H] a a
03: 1020304050607080 u u H] a u
04: 1020304050607080 u u a Q Q
05: 1020304050607080 u u H] a u
06: 1020304050607080 u u H] a u
07: 1020304050607080 u u H] a u
08: 1020304050607080U u u H] a u
09: 1020304050607080U u u H] a u
10: 1020304050607080U u u H] a u
11: 1020304050607080U u u H] a a
12: 1020304050607080U u u H] a a
13: 1020304050607080U u d H] a a
14: 1020304050607080 u d H] a u
15: 1020304050607080 u d H] a u
16: 1020304050607080 u d H] a u
17: 1020304050607080U u d H] a u
18: 1020304050607080U u d H] a u
19: 1020304050607080U u d H] a u
20: 1020304050607080 u d H] a u
21: 1020304050607080 d d ;] a u
22: 1020304050607080 u u d a a
23: 1020304050607080 u u d a a
24: 1020304050607080 u u a Q Q
25: 1020304050607080 u u d a a
26: 1020304050607080 u u d a a
27: 1020304050607080 u u d a a
28: 1020304050607080 u u d a a
29: 1020304050607080U u u d a a
30: 1020304050607080U u u d a a
31: 1020304050607080U u u d a a
32: 1020304050607080 u u d a a
33: 1020304050607080U u u d a a
34: 1020304050607080U u u a Q Q
35: 1020304050607080U u u d a a
36: 1020304050607080U u u d a a
37: 1020304050607080U u u d a a
38: 1020304050607080U u u d a a
39: 1020304050607080U u u d a a
40: 1020304050607080U u u a Q Q
41: 1020304050607080U u u a Q Q
42: 1020304050607080U u u a Q Q
43: 1020304050607080U u u a Q Q
44: 1020304050607080 u u a Q Q
45: 1020304050607080U u u a Q Q
46: 1020304050607080U u u a Q Q
47: 1020304050607080U u u a Q Q
48: 1020304050607080 u u a Q Q
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Oneskorena/

Cislo sluc¢ . .

al;o;;s el Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinovad | oneskorenie
pre prichod

49: 102030405060 70804

Q Q Q Q Q
50: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
51: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
52: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
53: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
54: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
55: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
56: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
57: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
58: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
59: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
60: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
61: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
62: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
63: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
64: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
65: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
66: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
67: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
68: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
69: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
70: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
71: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
72: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
73: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
74: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
75: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
76: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
77: 1020Q304050607080 Q Q a a a
78: 10203040506070Q80 a W W] d d
79: 10203040506070Q80 a W W] d d
80: 10203040506070Q80 a W W] d d
81: 10203040506070Q80 W W W] d d
82: 10203040506070Q80 W W W] d d
83: 10203040506070Q80 W a W] d W]
84: 10203040506070Q80 W a W] d W]
85: 10203040506070Q80 W a W] d W]
86: 10203040506070Q80 W a W] d W]
87: 10203040506070Q80 W a W] d W]
88: 10203040506070Q80 W a W] d W]
89: 10203040506070Q80 W a W] d W]
90: 10203040506070Q80 W a W] d W]
91: 10203040506070Q80 W a W] d W]
92: 10203040506070Q80 W a W] d W]
93: 10203040506070Q80 W a W] d W]
94: 10203040506070Q80 W a W] d W]
95: 10203040506070Q80 W a W] d W]
96: 10203040506070Q80 W a W] d W]
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Oneskorena/

S;v(l);;lucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
97: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
98: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
99: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
100: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
101: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
102: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
103: 102030405060 7080 a a a a a
104: 102030405060 7080 Q Q a a a
105: 102030405060 7080 Q Q a a a
106: 102030405060 7080 Q Q a a a
107: 102030405060 7080 Q Q a a a
108: 102030405060 7080 Q Q a a a
109: 102030405060 7080 Q Q a a a
110: 102030405060 7080 Q Q a a a
111: 102030405060 7080 Q Q a a a
112: 102030405060 7080 Q Q a a a
113: 102030405060 7080 Q Q a a a
114: 102030405060 7080 Q Q a a a
115: 102030405060 7080 Q Q a a a
116: 102030405060 7080 Q Q a a a
117: 102030405060 7080 Q Q a a a
118: 102030405060 7080 Q Q a a a
119: 102030405060 7080 Q Q a a a
120: 102030405060 7080 Q Q a a a
121: 102030405060 7080 Q Q a a a
122: 102030405060 7080 Q Q a a a
123: 102030405060 7080 Q Q a a a
124: 102030405060 7080 Q Q a a a
125: 102030405060 7080 Q Q a a a
126: 102030405060 7080 Q Q a a a
127: 102030405060 7080 Q Q a a a
128: 102030405060 7080 Q Q a a a
129: 102030405060 7080 Q Q a a a
130: 102030405060 7080 Q Q a a a
131: 102030405060 7080 Q Q a a a
132: 102030405060 7080 Q Q a a a
133: 102030405060 7080 Q Q a a a
134: 102030405060 7080 Q Q a a a
135: 102030405060 7080 Q Q a a a
136: 102030405060 7080 Q Q a a a
137: 102030405060 7080 Q Q a a a
138: 102030405060 7080 Q Q a a a
139: 102030405060 7080 Q Q a a a
140: 102030405060 7080 Q Q a a a
141: 102030405060 7080 Q Q a a a
142: 102030405060 7080 Q Q a a a
143: 102030405060 7080 Q Q a a a
144 1002030405060Q7080 Q Q a a a
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Oneskorena/

S;v(l);;lucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
145: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
146: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
147: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
148: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
149: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
150: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
151: 102030405060 7080 a a a a a
152: 102030405060 7080 Q Q a a a
153: 102030405060 7080 Q Q a a a
154: 102030405060 7080 Q Q a a a
155: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
156: 102030405060 7080 Q Q a a a
157: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
158: 102030405060 7080 Q Q a a a
159: 102030405060 7080 Q Q a a a
160: 102030405060 7080 Q Q a a a
161: 102030405060 7080 Q Q a a a
162: 102030405060 7080 Q Q a a a
163: 102030405060 7080 Q Q a a a
164: 102030405060 7080 Q Q a a a
165: 102030405060 7080 Q Q a a a
166: 102030405060 7080 Q Q a a a
167: 102030405060 7080 Q Q a a a
168: 102030405060 7080 Q Q a a a
169: 102030405060 7080 Q Q a a a
170: 102030405060 7080 Q Q a a a
171: 102030405060 7080 Q Q a a a
172: 102030405060 7080 Q Q a a a
173: 102030405060 7080 Q Q a a a
174: 102030405060 7080 Q Q a a a
175: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
176: 102030405060 7080 Q Q a a a
177: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
178: 102030405060 7080 Q Q a a a
179: 102030405060 7080 Q Q a a a
180: 102030405060 7080 Q Q a a a
181: 102030405060 7080 Q Q a a a
182: 102030405060 7080 Q Q a a a
183: 102030405060 7080 Q Q a a a
184: 102030405060 7080 Q Q a a a
185: 102030405060 7080 Q Q a a a
186: 102030405060 7080 Q Q a a a
187: 102030405060 7080 Q Q a a a
188: 102030405060 7080 Q Q a a a
189: 102030405060 7080 Q Q a a a
190: 102030405060 7080 Q Q a a a
191: 102030405060 7080 Q Q a a a
192: 102030405060 7080 a a u u u
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13.2 Kédy

Systém pouziva Q4-miestne kody QO 6-miestne kody QO premenliva dizku kédov

il § - - A § . § Klavesnica
islo . . 2 NS 2 S §| 2 3| 2. |reSpektuje
a drzitel kédu ARG §E = ? )§ - §§ %) § o Q e § prifadeiiie
TS| E8|2 S| A 88| & F|kodu
01: Systémovy |le 2e¢ 3¢ 4e Se Ge 7o Se ° . . . . .
hlavny kéd
02: 10Q203040Q50607080 | U a u a Q W] (W] W]
03: 10Q203040Q50607080 | U a u a Q W] (W] W]
04: 10Q203040Q50607080 | U a u a Q W] (W] W]
05: 10Q203040Q50607080 | U Q u a Q W] (W] W]
06: 1Q203040Q50Q607080 | U u W] W] Q (W] (W] a
07: 1Q203040Q50Q607080 | U u W] W] Q (W] (W] a
08: 1Q203040Q50Q607080 | U u W] W] Q (W] (W] a
09: 1Q203040Q50Q607080 | U u W] W] Q (W] (W] a
10: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
11: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
12: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
13: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
14: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
15: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
16: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
17: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
18: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
19: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
20: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
21: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
22: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
23: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
24: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
25: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
26: 1Q203040Q50Q607080 | U u u W] Q (W] (W] a
27: 1Q20304050Q607080 | U Q a a Q (] (W] (W]
28: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
29: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
30: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
31: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
32: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
33: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
34: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
35: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
36: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
37: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
38: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
39: 1Q20304050Q607080 | U a ] a Q (] (] a
40: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
41: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
42: 1Q20304050Q607080 | U a a a Q (] (] a
43: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
44: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
45: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
46: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
47: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a
48: 1Q20304050Q607080 | U a ] a W] (] (] a




Cislo
a drzitel kodu

Priradenie

hlavny kéd
Tiesnovy

kod
Uplny
kod

Premost.
sluciek

pre arm.

Kod pre
STAY arm

nutené arm

Klavesnica
respektuje

priradenie
kédu

49:

1020304050607080

50:

1020304050607080

51:

1020304050607080

52:

1020304050607080

53:

1020304050607080

54

1020304050607080

55:

1020304050607080

56:

1020304050607080

57:

1020304050607080

58:

1020304050607080

59:

1020304050607080

60:

1020304050607080

61:

1020304050607080

62:

1020304050607080

63:

1020304050607080

64:

1020304050607080

65:

1020304050607080

66:

1020304050607080

67:

1020304050607080

68:

1020304050607080

69:

1020304050607080

70:

1020304050607080

71:

1020304050607080

72:

1020304050607080

73:

1020304050607080

74:

1020304050607080

75:

1020304050607080

76:

1020304050607080

77:

1020304050607080

78:

1020304050607080

79:

102030405060 7080

80:

102030405060 7080

81:

102030405060 7080

82:

102030405060 7080

83:

102030405060 7080

84:

102030405060 7080

85:

102030405060 7080

86:

102030405060 7080

87:

1020304050607080

88:

1020304050607080

89:

1020304050607080

90:

1020304050607080

91:

1020304050607080

92:

1020304050607080

93:

1020304050607080

94

1020304050607080

95:

1020304050607080

96:

1020304050607080

97:

1020304050607080

98:

1020304050607080

99:

1020304050607080
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Ustredita EVO192 m4 a7 999 kédov. Uvadzat’ viak tabul’ku pre vietkych 999 kodov by nebolo tielné.
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13.3 Zvlastne funkcie

Aktivizované si tieto moZnosti pre obsluhu ustredne jednym tlacidlom:
U armovanie typu STAY
U nutené armovanie
U bezné armovanie
U odarmovanie po armovani typu STAY a okamzitom armovani
Q rychle premostovanie sluc¢iek
4 okamzité armovanie
U prezeranie paméte udalosti

Aktivizované s tieto tiesiiové poplachy:

U [1] +[3] ak nastane ako U tichy Q hlasity
U [4] +[6] ak nastane ako U tichy Q hlasity
U [7] +[9] ak nastane ako U tichy Q hlasity
Oneskorenia pre odchod st:
Pre Cast’ 1 sekund
Pre Cast’ 2 sekund
Pre Cast’ 3 sekund
Pre Cast' 4 sekund
Pre Cast’ 5 sekund
Pre Cast’ 6 sekund
Pre cast’ 7 sekund
Pre cast’ 8 sekund

13.4 Ostatné informacie

Datum montéze:
Dodavatel:
Ustredna je na tel. linke &islo:
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Tento vyrobok bol vyvinuty a vyrobeny nato, aby bol stcastou elektronického zabezpecovacieho
systému. Montdz, prevadzku, pravidelné prehliadky a servis poplachovych systémov narusenia upravuje
STN EN 50131, STN EN 50134, STN EN 50136.

Vzhl'adom na pouzitie, zlozitost’ a charakter je vyrobok urfeny na montaz odbornou firmou podla
platnych predpisov. Nespravnou manipulaciou sa vyrobok mdze poskodit. Na poruchy spdsobené nespravnou
manipulaciou sa nevztahuje zaruka. Neodbornd montaz, nespravny rozsah zabezpeéenia, nespravne pripojenie,
nespravne umiestnenie alebo nespravne nastavenie mozu sposobit’ zniZenie ucinnosti zabezpecovacieho systému.
Neopravnené zasahy do zabezpecovacieho systému mozu spdsobit’ jeho poskodenie alebo znefunkénenie.

Uzivatel musi o zmenach v ¢innosti zabezpecovacieho systému ¢im skoér informovat’ montaznu firmu,
ktora musi zabezpecit’ odborny servisny zasah.

Po ukonceni Zivotnosti vyrobku je potrebné odovzdat’ ho na recyklaciu. ‘ €
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